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Тема: Башкаручы Робот. «Пока» циклы. Алгоритмика тирәлегендә эшләү.
Дәреснең максатлары:
Белем бирү:
· сызыкча, циклик һәм ярдәмче алгоритм төшенчәләрен ныгыту;
Үстерү:
· алгоритмик һәм логик фикерләү сәләтен үстерү, фикерләү һәм нәтиҗә ясау күнекмәләрен ныгыту;
Тәрбияви:
· фән белән кызыксынуларын үстерү;
· дисциплина тәрбияләү.
Дәрес тибы: үтелгән материалны ныгыту
Дәрес төре: традицион
Класс: VII класс;
Җиһазлар: дәрестә эшне оештыру өчен карточкалар, такта, компьютерлар.
Дәрес планы:
I. Оештыру өлеше (1 – 2′).
II. Үтелгән материалны кабатлау, ныгыту (33 – 36′).
1. Сорауларга җавап бирү (7 – 9′).
2. Бирелгән карточкалар буенча мөстәкыйль эш (10 – 12′).
3. Компьютерларда практик эш (15′).
III. Өй эше бирү (1-2′).
IV. Дәресне йомгаклау (2′).
Дәрес, авторы К.Поляков булган “Исполнители” программасын файдаланып төзелгән. Программага сылтама: http://kpolyakov.narod.ru/school/robots/robots.htm
Дәрестә файдаланылган лабиринтларны үзгәрткән очракта КуМир ярдәмендә эшләргә дә мөмкин.
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Дәрес барышы.
1. Оештыру өлеше.
Дәреснең темасы һәм максаты белән танышу.
[bookmark: _GoBack]2. Үтелгән материалны ныгыту, кабатлау.
1) Бирелгән сорауларга җавап бирегез
а) Нәрсә ул башкаручы? (Башкаручы дип бирелгән командаларны аңлаучы һәм башкара алучы техник җайланма, кеше яки җәнлекне атарга мөмкин)
б) Башкаручы аңлый торган командалар күплеге ничек атала? (Башкаручының командалар системасы)
в) Алдагы дәресләрдә без эшләгән башкаручының исемен һәм командалары системасы? (Робот. Башкаручы Роботның командалары системасы: вперед (L), назад(L), вправо, влево, кругом, посади)
г) Нәрсә ул алгоритм? (Алгоритм - бирелгән мәсьәләне чишү өчен чикле сандагы командалар эзлеклелеге)
д) Сез нинди төр алгоритмнарны беләсез? (Сызыкча һәм циклик алгоритмнар. Сызыкча алгоритмда командалар бер-бер артлы үтәлә. Циклик алгоритмда командалар берничә тапкыр яки ниндидер шарт үтәлгәнче кабатлана.)
е) Циклларның нинди төрләре бар (Повтори N , цикл “Пока”)
ж) Пока циклы ничек языла?
пока ( шарт )
    {
кабатланучы         
       командалар
    } 

2) Сезнең каршыгызга биремнәр язылган карточкалар куелган. Дәфтәрләргә әлеге биремнәрне эшләү программаларын төзергә кирәк.
а)  Робот рәсемдә күрсәтелгәнчә кырда урнашкан. Робот белән бер үк юлда, уңдарак стена бар. Робот һәм стена арасындагы барлык шакмакларга чәчәк утыртучы программа төзергә.
[image: ]
б) Робот рәсемдә күрсәтелгәнчә кырда урнашкан. Кырда үзара тоташкан вертикаль һәм горизонталь стеналар бар. Робот вертикаль стена астында урнашкан. Вертикаль стенадан сулда һәм горизонталь стенадан өстәге шакмакларга чәчәк утыртучы программа төзергә.
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3) Компьютерларда практик эш
	
	1 нче бирем

	1
	Алгоритм программасын эшләтегез (Ярлык Робот)

	2
	А1-1 биремен ачыгыз һәм күрсәтелгән биремне башкару өчен программа төзегез. Программаны эшләтеп дөреслеген тикшерегез.

	3
	Шул ук программа ярдәмендә А1-2 һәм А1-3 биремнәрен чишегез

	
	2 нче бирем

	1
	А2-1 биремен ачыгыз һәм күрсәтелгән биремне башкару өчен программа төзегез. Программаны эшләтеп дөреслеген тикшерегез.

	2
	Шул ук программа ярдәмендә А2-2 һәм А2-3 биремнәрен чишегез

	
	3 нче бирем

	1
	А3-1 биремен ачыгыз һәм күрсәтелгән биремне башкару өчен программа төзегез. Программаны эшләтеп дөреслеген тикшерегез.

	2
	Шул ук программа ярдәмендә А3-2 һәм А3-3 биремнәрен чишегез


3. Өй эше бирү

4. Дәресне йомгаклау
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